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Vedlegg 2 

 

Variabel Spørsmål Basert på og 

tilpasset fra 

Spillintensjon Q21: Jeg har tenkt til å spille Pokémon 

GO 

Q22: Så lenge jeg har tilgang til 

internett har jeg har tenkt til å spille 

Pokémon GO 

Q23: Jeg vil fortsette å spille Pokémon 

GO i fremtiden 

Q24: Jeg vil spille Pokémon GO i en 

lang tid fremover 

Wu & Liu (2007) 

og Syahrivar et al. 

(2021) 

Kjøpsintensjon Q25: Sannsynligheten for at jeg vil 

vurdere å bruke penger på Pokémon 

GO i fremtiden er høy 

Q26: Min villighet til å kjøpe virtuelle 

goder fra Pokémon GO i fremtiden er 

høy 

Q27: Sannsynligheten for at jeg kjøper 

virtuelle goder fra Pokémon GO i 

fremtiden er høy. 

Ho & Wu (2012) 

og Syahrivar et al. 

(2021) 

FOMO 

(Personlig og 

Sosial) 

Personlig FOMO 

Q12: Jeg føler meg engstelig når jeg 

går glipp av eventer i Pokémon GO 

Q13: Jeg tror jeg havner bakpå i 

forhold til andre spillere når jeg går 

glipp av eventer i Pokémon GO 

Q14: Jeg føler meg engstelig for at jeg 

går glipp av noe viktig eller morsomt 

Zhang et al. (2019) 



når jeg går glipp av eventer i Pokémon 

GO 

Q15: Jeg føler meg trist hvis jeg ikke 

har muligheten til å bli med på eventer 

i Pokémon GO på grunn av eksterne 

begrensninger 

Q16: Jeg føler på anger når jeg går 

glipp av eventer i Pokémon GO 

 

Sosial FOMO 

Q17: Jeg tror andre spillere ser på meg 

som uviktig når jeg går glipp av 

eventer i Pokémon OG 

Q18: Jeg tror ikke jeg passer inn med 

andre spillere hvis jeg går glipp av 

eventer i Pokémon OG 

Q19: Jeg tror jeg blir ekskludert av 

andre spillere hvis jeg går glipp av 

eventer i Pokémon OG 

Q20: Jeg føler meg ignorert eller glemt 

av andre spillere hvis jeg går glipp av 

eventer i Pokémon GO 

Tilfredshet Q8: Jeg er fornøyd med spillet 

Pokémon GO 

Q9: Jeg er fornøyd med mitt valg om å 

spille Pokémon GO 

Q10: Jeg synes Pokémon GO er et 

veldig bra spill 

Q11: Jeg synes mitt valg om å spille 

Pokémon GO er et godt valg 

Ho & Wu (2012) 
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Tilfredshet 

 



Personlig FOMO 

 

Sosial FOMO 

 

Spill intensjon 

 

Kjøpsintensjon 
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Vedlegg 12 

Regresjonsanalyse - Spillintensjon 

 



Regresjonsanalyse – Kjøpsintensjon 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vedlegg 13 

t-test – Personlig FOMO 

 

 

 



t-test Sosial FOMO 

 

 


